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	nazivPredmeta: KOMPJUTERSKA GRAFIKA I 3D MODELIRANJE
	sifraPredmeta: ne popunjavati
	ciklusStudija: 1
	ects: 3
	: 
	preduslovi: Odslušati predavanja iz Kompjuterske grafike i 3d modeliranja, pohađati vježbe
	ogranicenja: 
	trajanje: 1
	semestar: 3
	p: 2
	a: 0
	l: 1
	fakultet: Mašinski fakultet
	studij: Energetika i termo-fluidni inženjering, Proizvodno mašinstvo, Mehatronika
	nastavnik: dr.sc. Seniha Karić, docent
	email: seniha.karic@untz.ba
	IDn: 
	IDf: 
	IDs: 
	web: www.mf.untz.ba
	ciljevi: Cilj nastave je prenijeti studentima znanja i vještine iz oblasti Kompjuterske grafike i  modeliranja 3d objekata i sklopova. Student treba biti osposobljen za samostalno 3d modeliranje u solid worksu te izradu tehničke dokumentacije. 
	ishodi: Na osnovu znanja usvojenih tokom slušanja predmeta studenti će znati osnove kompjuterske grafike, modelirati u solid works-u osnovne i složene modele i sklopove, vršiti simulaciju u različitim uslovima, te izrađivati radioničke crteže.

	indikativni: • Uvod, osnovni pojmovi računarske grafike, softverske i hardverske komponente
• Boja, predstavljanje, osnovni modeli
• Geometrijsko modeliranje, 2D transformacije
• 3D modeliranje, transformacije, ortogonalne i aksonometrijske projekcije
• Modeli objekata: žičani, površinski, solid, Bool-ove operacije, CSG
• Vodeći Softverski paketi: CATIA, SolidWorks, ProEngineer
• SolidWorks, alati i funkcije za 3D modeliranje dijelova i sklopova, Part Design, Assembly Design
• Parametarski pristup, primjeri primjene
• Izrada radioničkih crteža 
• SolidWorks, napredne opcije 

	metode: -Predavanja  uz upotrebu multimedijalnih sredstava. 
- Laboratorijske vježbe  na računaru;
- Izrada seminarskih radova.

	objasnjenje: Nakon završetka većeg dijela semestra studenti  polažu parcijalni ispit koji obuhvata zadatke obrađene na vježbama, a sastoji se od  zadatka koji se radi na računaru. Student na parcijalnom ispitu može ostvariti maksimalno 35 bodova (težina zadatka određuje broj bodova a student bira zadatak određene težine).  Za prisustvo nastavi u toku cijelog semestra student može ostvariti do 5 bodova. U okviru predispitnih obaveza, student je dužan uraditi i  odbraniti seminarski rad koji nosi maksimalno 20 bodova. Na predispitnim obavezama student može ostvariti maksimalno 60 bodova.
Završni ispit se sastoji od teorije a polaže se pismeno i usmeno (u slučajevima kada  je tačno odgovoreno na približno  50% pitanja ili student polaže dodatno za veću ocjenu). Pravo izlaska na završni ispit imaju studenti koji su ispunili predispitne obaveze. Na završnom ispitu student odgovara na pitanja iz programa nastavnog predmeta obrađenog na predavanjima. Završni ispit se može položiti ukoliko student tačno odgovori na većinu pitanja. Maksimalan broj bodova koji student može ostvariti na završnom ispitu je 40 bodova. Popravni ispit se polaže kao i završni. Da bi student položio ispit mora ostvariti minimalno 54 boda.
	tezinskiFaktor: Ocjena na ispitu zasnovana je na ukupnom broju bodova koje je student stekao ispunjavanjem predispitnih obaveza i polaganjem ispita, a prema kvalitetu stečenih znanja i vještina, i sadrži maksimalno 100 bodova, te se utvrđuje prema slijedećoj skali: 
Obaveza studenta                 bodovi
Prisustvo predavanjima
i vježbama                            5
Parcijalni ispi                       35
Grafički rad                           20
Ukupno predispitne obaveze 60 
Završni ispit teorija         40
	literatura: Lemeš S. (2017) Računarska grafika i geometrijsko modeliranje, Zenica
Foley, van Dam, Feiner, Hughes (1996) Computer Graphics: Principles and Practice, Addison Wesley,Massachusetts
SolidWorks 2010 Bible (2010), SamsPublishing
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