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	ciklusStudija: 1
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	preduslovi: 
	ogranicenja: 
	trajanje: 1
	semestar: 2
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	fakultet: Mašinski fakultet
	studij: Energetika i termo-fluidni inženjering, Proizvodno mašinstvo, Mehatronika
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	ciljevi: Stjecanje osnovnih teorijskih i praktičnih znanja iz oblasti programiranja, ovladavanje osnovnim konceptima C++ jezika uz primjene softverskih alata (IDE) za razvoj tehničkih računskih aplikacija.
	ishodi: Uspješnim savladavanjem predviđenog sadržaja student stiče sposobnost da za opše tehničke i računske zadatke s kojima se inženjer mašinstva susreće u praksi  samostalno analizira i modelira postavljeni problem te da, koristeći se savremenim razvojnim okruženjima za isti implementira programsko rješenje u vidu C++ aplikacije.  
	indikativni: 
Uvod, osnovni informatički pojmovi, organizacija računara,  brojni sistemi, kompajleri i razvojna okruženja, algoritmi, paradigme, osnove proceduralnog programiranja, konzolne aplikacije, elementi jezika C++, ulazni i izlazni tokovi, standardna biblioteka, osnovni tipovi podataka, algoritamske strukture: sekvenca, selekcija, iteracija, korisničke funkcije, prenos argumenata, nizovi i matrice, algoritmi sortiranja nizova, pokazivači i reference, rad sa file-ovima, osnove objekno orijentisanog modeliranja, objekti , klase, atributi, metode, konstruktor, destruktor, enkapsulacija, nasljeđivanje, apstraktni tipovi podataka.

	metode: Predavanja uz analizu praktičnih primjera i zadate zadatke za samostalnu vježbu, laboratorijske vježbe uz praktičnu izradu programskih zadataka sa tehničkom pozadinom, seminarski radovi sa naprednim temama, konsultacije s nastavnikom i asistentom.
	objasnjenje: Parcijalne provjere znanja će se održati na polovini i na kraju semestra (dva puta) a obuhvataju praktični dio (programski zadaci, 3-4 zadatka) i test teorije (5-8 pitanja, 45-60 min.). Student koji ostvari min. 54% od maksimalnog broja bodova je položio parcijalnu provjeru. Završni ispit će se održati u redovnim ispitnim terminima a obuhvata test zadataka (računski zadaci, min. 4 zadatka) i test teorije (60-90 min). Studenti koji su položili neki od parcijalnih testova su oslobođeni dijela završnog ispita koji su položili preko parcijalnih testova. Studenti koji u toku semestra prezentiraju seminarski (semestralni) rad na ranije dogovorenu, naprednu temu će ostvariti dopunske bodove ekvivalentne jednoj parcijalnoj provjeri. Aktivno učešće u nastavi kao i izrada domaćih zadataka mogu donijeti dopunske bodove koji se dodaju na bodove ostvarene na testovima. Za upis ocjene neophodno je ostvariti nad minimalne brojeve bodova i za praktični dio (zadatke) i za teorijski dio (testovi teorije). 
	tezinskiFaktor: Parcijalni testovi:
praktični dio (zadaci, 2 x): 2 x 20 bodova
testovi teorije (2 x):             2 x 20 bodova
seminarski radovi :     max 2 x 20 bodova
aktivnost, zadaće:             max 10 bodova
Završni test:   praktični dio (zadaci): 40 bodova
                                             test teorije: 40 bodova
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